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PROGRAMA:JUGUEMOS CON LO QUE TENEMOS.
APRENDIZAJE ESPERADO: Transforma los objetos y recursos a su alcance de manera 
innovadora para darles un uso fuera de lo cotidiano en diversas situaciones ficticias o 
reales.
ENFASIS:  Explorar las cualidades de los objetos y distinguirlos por su forma, tamaño o 
sonido para identificarse con ellos, mediante la recreación de personajes en situaciones 
diversas.

ACTIVIDAD

• O b s e r v a e n s i g u i e n t e v i d e o h t t p s : / / w w w . y o u t u b e . c o m / w a t c h ?

v=6jhsvtBOgao&feature=youtu.be

• Busca un espació en casa que te sea muy cómodo y agradable

• Imagina que estas en un gran escenario, con objetos que tengas a la mano has  una 

cumbia como la del video, si lo prefieres  puedes utilizar otro genero musical, y puede 

apoyarte uno o mas miembros de tu familia.  

• Graba un video de entre 1:30 y 2 minutos, al inicio debes debes decir tu nombre, grado, 

grupo, nº de lista y fecha del 12 de octubre, al final debes decir el estado de ánimo que 

te hace sentir.

• De preferencia que el formato del video sea Mp4.

• Envía la actividad al correo electrónico a r_jaeljazz@hotmail.com, si tu trabajo es muy 

pesado puedes enviarlo en dos partes. 

Rubrica Rubrica Rubrica 

10 8 6

El video contiene un tema musical 
interpretado por el estudiante con 
objetos de casa, al inicio dice los 
datos solicitados y contiene entre 
1:30 y 2 minutos

El video contiene un tema 
musical interpretado por el 
estudiante con objetos de casa, 
a l i n i c i o d i c e l o s d a t o s 
solicitados y contiene menos de 
1:30 minuto

El video contiene un tema 
musical interpretado por el 
estudiante con objetos de casa, o 
no dice los datos solicitados y 
contiene menos de 1 minuto
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